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PROGRAMA
1 Introduccidn 2 Espacio 3D 3 Creacion de objetos 4 Modificadores
6 lluminacidn 7 Fotografia 8 Cdmaras 9 Motor de Render 10 Postproduccidn
DIRECCION
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Superiores: Barreira Catdlico 69 Valencia
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Programa de actividades formativas ©CDICV 2019 Colegio Oficial de DiseAadores de Interior 963 524 339 | 605809 831 cdicv@cdicv.com | cdicv.com

y divulgativas

delaComunidad Valenciana




FORMACION

CDICV 2019

>MAY(O

Centro Oficial
de Estudios
Superiores

Barreira

Arte +Disefio

cD COLEGIO DE
DISENADORES
3 D cv DEINTERIOR
CVALENCIANA
PROGRAMA
12FIN DE SEMANA 2°FIN DE SEMANA 3°FIN DE SEMANA 42 FIN DE SEMANA 5¢FIN DE SEMANA

1 Introduccion

-Ladisciplina de la visualizacidn 3D.

-Historia del Software.
“Introduccidn a los motores de
Render V-Ray y Corona.
-Elementos del Hardware.
Equipos de trabajo.

2 Espacio 3D

-Configuracidn del Software
-Espacio de color Lineal

(Linear Workflow).

-Interface del Software.

Flujo de trabajo.

- Archivos. Importacion. Exportacion.
-Mends. Barras de herramientas.
Paneles. Capas. Editores

3 Creacion de Objetos

- Primitivas Standard. Primitivas
Extendidas. Pardmetros.
-Herramientas de transformacidn.
Seleccidn.

-Splines y formas bdsicas.
Modificacin de splines.

4 Modificadores

-Modelado Poligonal Bisico.

-Modelado Arquitectdnico. Extru-
sion. Sweep. Turbosmooth. Shell.
Noise. Waves. Displace. UVW Map.

5 Materiales

- Materiales basicos.

-Mapas procedurales. Mapas de bits.

-Entornos y Background.
6 luminacidn

-Luces Vray y Corona.

- Luces Photometric. Luces IES.
- Técnicas de lluminacion para
Escenas Exteriores e Interiores.

1 Fotografia

- Principios fundamentales de foto-
grafia. Fotografia de Arquitecturay
Fotografia de Estudio.
*Introduccidn al espacio 3D.
-Relacidn entre Luz-Geome-
tria-Sombras.

-Fotografia de Arquitecturay
Camara Fisica

8 Camaras

-Uso de Physical Camera. Encuadre.

Exposicion. Enfoque. Ruido.
-Cémara Fija-Cdmara Movimiento.
-Formato de imagen. Tamafio de
imagen

9. Motor de Render

-Formatos de Salida

-Formato de imagen

-Pardmetros del Motor de Render
-Configuracion de Render Elements

10. Postproduccion

-Postproduccidn basica con
Photoshop

-Correccidn de Color

- Ajustes con Render Elements
-Efectos deimagen

Impartido por Pablo Belenguer
Disefiador de Interiores por la EASD, especializado en Visualizacion e llustracidn 3D,. Dirige junto a Rodrigo Olivas en The
Node Agency, un equipo de profesionales especializado en proyectos dentro de la Visualizacién y realidad virtual.
Se ha dirigido hacia la docencia, impartiendo cursos de Visualizacion Arquitectdnica en la Universitat de les llles Balears
(UIB), en la Escola Superior de Diseny (ESDI)y en el Centro de Estudios Fotograficos (CEF) en Palma de Mallorca. Ha imparti-
do cursos en la Escuela Barreira (Valencia) y en la Universidad Internacional de Catalufia (Barcelona).

Dias Viernes 3-10-17-24-31 Mayo Sébado 4-11-18-25Mayo - 1 Junio

Horario De16:00a20:15 De 09:30a13:45

DIRECCION

Centro de Estudios Superiores: Barreira

Gran Via Fernando el Catdlico 69. Valencia

PRECIO

Colegiados CDICV > 290€
Piiblico general > 360€
Empresas EAD > 290€
Estudiantes> 290€

PLAZAS

Limitadas hasta cubrir el aforo por orden de
inscripcion via e-mail [cdicv@cdicv.com]
indicando en el asunto «inscripcidn curso
gjecucidn reformas»

DIRIGIDO A

Colegiados, profesionales del sector, emplea-

dos de empresas asociadas, estudiantes.

Se realizardn entrevistas para admision.
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